Zatgcznik nr 1 do zapytania ofertowego

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamowienia jest dostawa systemu wirtualnej strzelnicy (systemu
szkolno - treningowego) dla realizacji zadan umozliwiajacych prowadzenie
zorganizowanych szkolen strzeleckich dla miodziezy - w ramach Konkursu Ofert
Ministra Obrony Narodowej pn. “Strzelnica w Powiecie 2024" nr 3/2024/CWCR.

Miejsce dostawy: ZSO w Sedziszowie ul. T. Kosciuszki 7, 28-340 Sedziszéw

Wyposazenie strzelnicy wirtualnej obejmuje sprzet umozliwiajacy prowadzenie
szkolenia strzeleckiego dla minimum 4 uczestnikéw szkolenia jednoczesnie, tj.:

a) modut projekcyjny z kablem zasilajacym, w jednej zwartej obudowie,

b) zestaw komputerowy PC ze specjalistycznym oprogramowaniem,
projektor/rzutnik multimedialny, kamera, gtosniki,

c) punkt dostepowy Wi-Fi i punkt dostepowy bluetooth,

d) klawiatura bezprzewodowa z gtadzikiem,

e) tablet lub laptop ze specjalistycznym oprogramowaniem, wymaganymi przez
system aplikacjami oraz tadowarka,

f) drukarka laserowa,

g) 4 sztuki (stownie: cztery) laserowych symulatorow karabinkow (repliki)
z niezbednym zestawem startowym materiatéw eksploatacyjnych,

h) 4 sztuki (stownie: cztery) laserowych symulatorow pistoletow (repliki) wraz z
niezbednym zestawem startowym materiatow eksploatacyjnych,

i) tadowarka bezprzewodowego modutu laserowego umozliwiajgca podtaczenie 8
szt. modutow,
j) opakowania transportowe na powyzszy sprzet, w tym kabury i futeraty,

k) pasy nosne do w/w 4 karabinow i kabury do w/w 4 pistoletow.

9. Wyposazenie dodatkowe:

a) szafa metalowa do przechowywania urzadzen i wyposazenia strzelnicy,

b) maty strzeleckie - 4 sztuki,

c) podporki strzeleckie - 4 sztuki,

d) siatka maskujaca (4x5m),

e) tablice pogladowe dotyczace szkolenia strzeleckiego i zakupionego systemu
wirtualnego,

f) tablica informacyjna:

Zamawiajacy wymaga dostarczenia tablicy informacyjnej zgodnie z Konkursem
Ofert , Strzelnica w powiecie 2024". Tablica informacyjna o dofinansowaniu
strzelnicy z budzetu Ministerstwa Obrony Narodowej opracowana zgodnie z
~Wytycznymi w zakresie wypetniania obowigzkow informacyjnych” dostepnymi na
stronie www.gov.pl/premier/promocja zawierajgca:

o flage i godto Rzeczypospolitej Polskiej,

¢ informacje o dofinansowaniu ze $rodkéw panstwowego funduszu celowego,

e nazwe funduszu (,dotacja celowa finansowana ze $rodkdw Ministra Obrony
Narodowej”),

e nazwe projektu (np. ,budowa strzelnicy wirtualnej”),

e wartos$¢ dofinansowania i catkowita wartos¢ inwestycji.

Projektowana strzelnica ma by¢ kompletnym, multimedialnym, przenosnym,
strzeleckim systemem szkolno-treningowym, opracowanym na potrzeby rynku
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cywilnego na bazie systeméw wojskowych, umozliwiajgcym podstawowe oraz
zaawansowane szkolenie strzeleckie z wykorzystaniem laserowych symulatoréw
(replik) broni prowadzone w wirtualnej rzeczywistosci. Zaprojektowana m.in. dla
uczniow szkoét prowadzacych dziatalno$¢ dydaktyczno-wychowawczg w dziedzinie
obronnosci panstwa.

Strzelnica musi wypetniaé wszystkie wymagania wirtualnej strzelnicy okreslone w
Konkursie Ofert Ministra Obrony Narodowej pn. "Strzelnica w powiecie 2024"
nr 3/2024/CWCR na dofinansowanie zadan zwigzanych z utworzeniem wirtualnej
strzelnicy.

Strzelnica musi posiada¢ deklaracje zgodnosci CE dla wyrobu wprowadzanego lub
udostepnionego na rynku Europejskiego Obszaru Gospodarczego i certyfikat
wydany przez niezalezny podmiot uprawniony do kontroli jakosci, potwierdzajacy
zgodnos¢ oferowanego sprzetu z wymogami z konkursu Ministra Obrony Narodowej
pod nazwg "Strzelnica w powiecie 2024" nr 3/2024/CWCR, zawartymi w ogtoszeniu
konkursowym.

System ma by¢ przeznaczony do nauki i doskonalenia umiejetnosci w zakresie:
bezpiecznego postugiwania sie bronig, w tym manualnej jej obstugi;

celowania z wykorzystaniem rdéznych rodzajéow celownikéw mechanicznych
i kolimatoréw o "matych" powiekszeniach;

¢éwiczen w obserwacji - wykryciu, rozpoznaniu i identyfikacji celéw;

prowadzenia celnego ognia z réznych postaw, na réznych odlegtosciach, w tym do
celow ruchomych, ukazujacych sie, przy zmiennych warunkach oswietleniowych
i ograniczonej widocznosci;

wspdlnego wykonywania zadan strzeleckich o réznym stopniu skomplikowania.
Trening ma by¢ prowadzony w oparciu o obraz animacji komputerowej, tworzony
na bazie wirtualnej przestrzeni 3D, wyswietlany na ekranie w postaci ptaskiego
obrazu, posiada szerokie mozliwosci "ksztattowania" wirtualnej rzeczywistosci ze
zmiang pory dnia, warunkéw osSwietleniowych, uksztattowania powierzchni,
roslinnosci, obiektéw terenowych, sprzetu oraz wptywania na przebieg zdarzen. W
oparciu o te zmienne uzytkownik otrzyma edytor tworzenia éwiczen - strzelan i
¢wiczenia" sytuacyjne" z przebiegiem zdarzen w oparciu o zamkniete scenariusze.
Zasada dziatania systemu ma opiera¢ sie na obserwacji ekranu przez kamere i
detekcji miejsca odbicia swiatta lasera wyemitowanego z modutu zamontowanego
na broni treningowej. Analiza obrazu z kamery przeprowadzana przez odpowiednie
moduty oprogramowania. Kazde zarejestrowane przez kamere trafienie w ekran ma
rozpoczyna¢ proces obliczania krzywej balistycznej lotu wirtualnego pocisku
(zaleznie od rodzaju broni i amunicji) oraz wygenerowanie jej w przestrzeni 3D, a
nastepnie porownanie z celami 3D. Trafienia celu lub nietrafienie (uderzenie
wirtualnego pocisku w ziemie) obrazowane sq odpowiednio na ekranie.
Wiasciwosci i funkcjonalnosci systemu:

dziatanie w oparciu o wirtualng rzeczywisto$¢ i wykorzystywanie laserowych
symulatoréw (replik) broni strzeleckiej, wyposazonych w urzadzenia laserowe klasy
I, emitujace wigzke Swiatta w pasmie niewidzialnym (Norma PN-EN 60825-1:2014);
system multimedialny zasilany z sieci elektrycznej 230V, z graficznym interfejsem
uzytkownika w jezyku polskim, z automatyczng kalibracjg obrazu, zapewniajacy
wiasciwe widzenie rozmiaréw katowych obiektéw, umieszczonych na wirtualnych
odlegtosciach ognia, niezaleznie od wielkosci wyswietlanego obrazu i umieszczenia
w stosunku do niego stanowiska strzeleckiego oraz zapewniajacy fatwosc
przystosowania urzadzenia do pracy w przypadku potrzeby doraznego
wykorzystania w innych pomieszczeniach, w tym przy zmiennych warunkach
osSwietlenia:

mozliwos$¢ rozwojowej rozbudowy urzadzenia o kolejne moduty - strzelnice
wirtualne poprzez taczenie np. za pomocg sieci LAN, w celu rozszerzenia
funkcjonalnosci szkoleniowej wirtualnej strzelnicy:

zawarcie w pakiecie zadaniowym scenariuszy edukacyjnych wymagajacych od
strzelajacego dodatkowych umiejetnosci podjecia decyzji dotyczacych wyboru celu
z szeregu celéw do wyboru, skutkujacego ostatecznym, pozytywnym wynikiem
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strzelania wedtug przyjetych kryteriow oceny, np.: cel jako figura geometryczna,
cel jako suma lub rdznica cyfr, cel jako kolor, cze$¢ mowy, czes¢ zdania etc.;
posiadanie wyposazenia i oprogramowania do zautomatyzowanego, sieciowego
zorganizowania strzelan (zawoddéw, rozgrywek strzeleckich) w ramach
wspotzawodnictwa miedzy wszystkimi uzytkownikami urzadzen dostarczonych
przez oferenta, rozmieszczonych w réznych lokalizacjach;

mozliwo$¢ prowadzenia szkolenia strzeleckiego i wykonywania zadan strzeleckich o
réoznym stopniu skomplikowania, w postawach: lezac, kleczac, stojac, jednoczesnie
dla minimum 4 uczestnikdéw szkolenia, z wykorzystaniem réznych rodzajow replik
broni, produkowanych przez polskie zaktady zbrojeniowe Iub bedacych na
wyposazeniu Sit Zbrojnych RP w tym samym czasie, np.: czterech ¢wiczacych
strzelajacych jednoczesnie z karabinu i/lub pistoletu, z rozréznialnoscig oséb i
poszczegolnych egzemplarzy broni, jak rowniez z klasyfikacja, ktéry z celéow zostat
trafiony przez danego uczestnika szkolenia;

mozliwos$¢ prowadzenia strzelan w postaci statycznych i dynamicznych treningéw
dla ¢wiczacych, o réoznym stopniu zaawansowania, od ¢wiczen w obserwacji, przez
strzelania na celnos¢ i skupienie, do wykonywania zadan strzeleckich o réznym
stopniu skomplikowania;

mobilnos$¢, mozliwosé przemieszczania systemu z lokalizacji wskazanej w Ofercie
realizacji zadania, na zajecia lub obozy szkoleniowe w innych lokalizacjach oraz
wydarzenia zwigzane z promocjg Sit Zbrojnych RP na terenie kraju;

wyposazenie w bezprzewodowe, laserowe symulatory (repliki) broni, produkowane
przez polskie zaktady zbrojeniowe lub bedgce na wyposazeniu Sit Zbrojnych RP -
cztery karabinki i cztery pistolety z funkcjg wyzwalania strzatu, tj. symulowanie
strzatu powinna cechowac: realistyczna obstuga manualna symulatora (repliki) oraz
dziatania mechanizmdw broni, imitacja odgtosu strzatu i zjawiska odrzutu, a takze
jednoznaczna rozpoznawalnos¢ przez system informatyczny zaréwno strzatéw w
ogniu pojedynczym, jak i seryjnym, powinna umozliwia¢ stosowanie paséw nosnych
i kabur do wykorzystywanych symulatorow broni strzeleckiej (replik);

mozliwos¢ wirtualnego strzelania na réozne odlegtosci z uwzglednieniem balistyki
toru lotu pocisku, odpowiadajacego rodzajowi broni i kalibrowi amunicji,
umozliwiajgce realne korzystanie z celownikéw mechanicznych oraz z celownikow
kolimatorowych i/lub holograficznych, wymuszajgce uwzglednienie poprawek przy
zmianie odlegtosci prowadzenia ognia i strzelaniu do celéw ruchomych;

mozliwos¢ kontroli prowadzenia strzelan w celu wyrobienia nawykow poprawnego i
bezpiecznego zachowania ¢éwiczacych;

mozliwo$¢ indywidualnego przystrzeliwania przez strzelca, bezposrednio przed
¢wiczeniem, kazdego egzemplarza symulatora (repliki) broni, z ktérych bedzie
korzystat, przy «czym procedura przystrzeliwania powinna wprowadzac
automatyczne poprawki, uwzgledniajace dla zastosowanych typow celownikéw i ich
nastaw, standardowe odlegtosci przystrzelania broni oraz indywidualne wtasciwosci
strzelajacego, np. wzroku;

posiada¢ ¢wiczenia ze scenariuszami o réznym stopniu trudnosci, w tym z
mozliwoscig zmiany warunkéw strzelania, w oparciu o wirtualng przestrzen
strzelnicy, placu ¢wiczen, otwartych przestrzeni, a takze ¢wiczenia sytuacyjne
realizowane w oparciu o otwarte przestrzenie, np. tereny zielone, tereny miejskie;
mozliwos¢ opcjonalnego uzupetniania zestawu c¢wiczen o inne scenariusze
przygotowane na bazie wirtualnych przestrzeni, ktére cechuje zrdéznicowane
uksztattowanie trenu, poszycie, roslinno$¢, zastosowanie obiektéw terenowych,
mozliwos¢ doboru w tworzonych ¢wiczeniach pory dnia, warunkow
atmosferycznych (deszcz, $nieg, mgia) oraz wprowadzanie w tworzonych
¢wiczeniach efektow specjalnych takich jak ogien, dym, dzwieki otoczenia;
zapewnienie obrazowania w czasie rzeczywistym wyniku strzelania, podsumowania,
analizy efektu strzelania i archiwizacja wynikéw szkolenia oraz zarzadzania
treningiem strzeleckim w trybie instruktora; mozliwo$¢ odtworzenia przebiegu
strzelania w celu omoéwienia popetnionych btedéw: mozliwos$é tworzenia baz danych



strzelajacych, ewidencji wynikow strzelania w catym cyklu szkolenia oraz eksport
wynikéw szkolenia do innych baz danych, w tym np. e-dziennika

11. System multimedialny i laserowe symulatory broni, wchodzace w sktad wirtualnej
strzelnicy, musza posiadac:

a) Deklaracje zgodnosci CE dla wyrobu wprowadzanego lub udostepnianego na
rynku Europejskiego Obszaru Gospodarczego potwierdzajaca zgodnos$¢ wyrobu
Z wymaganiami zawartymi w przepisach dyrektywy Nowego Podejscia w
zakresach dyrektyw odpowiadajgcych konstrukcji wyrobu, wazny na etapie
sktadania oferty konkursowej do Centralnego Wojskowego Centrum Rekrutacji
tj. na dzien 17.09.2024 r.

b) Certyfikat zgodnosci przedmiotowego wyrobu z wymaganiami oferty opisanymi
w Ogtoszeniu Konkursu Ofert Ministra Obrony Narodowej ,Strzelnica w powiecie
2024" nr 3/2024/CWCR, okreslonymi w czesci V. Warunki realizacji zadan ust.
12, pkt. 2) i pkt. 3) lit. od a) do m), wydany przez organizacje posiadajacq
status jednostki certyfikujgcej wyroby akredytowanej w odniesieniu do PN-EM
ISO/IEC 17065, wazny na etapie sktadania oferty konkursowej do Centralnego
Wojskowego Centrum Rekrutacji tj. na dzien 17.09.2024 r. Certyfikat moze
zosta¢ wydany w ramach dziatalnosci certyfikacyjnej poza zakresem akredytacji
na podstawie badan, ktérych metodyke okreslono w porozumieniu z jednostka,
certyfikujgcg. Badania na zgodno$¢ z wymaganiami konkursu nalezy
przeprowadzi¢ w oparciu o opracowang metodyke badan wyrobu, ujmujaca
metody oraz sposoby weryfikacji wszystkich parametréw technicznych i
wymagan opisowych. Wyniki badan oraz ich przebieg powinny by¢ zebrane w
raporcie z badan. Metodyka badan i raport badan zgodnosci wyrobu z
wymaganiami oferty nalezy zataczyc¢ do oferty (beda dostepne u Zamawiajacego
w celu ewentualnego udostepnienia przedstawicielowi Ministerstwa Obrony
Narodowej).

Wymienione w punkcie 11 dokumenty musza zosta¢ dotaczone do oferty.

12. Informacje skierowane do Wykonawcéw ubiegajacych sie o udzielenie
zamowienia, istotne z punktu widzenia nalezytej realizacji zaméwienia.

Pomieszczenie strzelnicy wirtualnej, bedace w posiadaniu Zamawiajgcego:

a) posiada wymiary 4,05m x 8,8mx 3,25 i znajduje sie ZSO w Sedziszowie ul. T.
Kosciuszki 7, 28-340 Sedziszoéw i posiada doprowadzone zasilanie w energie
elektryczng;

c) Szkota jest wyposazona w tgcze internetowe o przepustowosci minimum 1Mbps
i posiada interfejs LAN Ethernet;

d) wirtualna strzelnica musi spetnia¢ warunki okres$lone w konkursie Ministra
Obrony Narodowej , Strzelnica w powiecie 2024"” nr 3/2024/CWCR: (link do
materiatéw dot. programu): https://www.gov.pl/web/obrona-narodowa/konkurs-
ofert-strzelnica-w-powiecie-2024-nr-32024cwcr

13. Wykonawca przeprowadzi szkolenia z zakresu obstugi i uzytkowania strzelnicy (dla 3
pracownikéw szkoty).

14. Wykonawca gwarantuje, ze w ramach wynagrodzenia wskazanego w Ofercie, dostarczy
Przedmiot umowy wraz z prawem do korzystania z wiasnosci intelektualnej przez
Zamawiajgcego.



